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MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION CURSO: 2° GRUPOS: A-B-C-D
PROFESOR: JESUS BALBAS

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas

B. Comunicacion y difusion de ideas

C. Pensamiento computacional, programacion y robaética
D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

E. Tecnologia sostenible

Coeficientes de ponderacion de las competencias especificas. (CE)

Competencia Especifica Ponderacion

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas | 5%
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, | 20%
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos | 20%
interdisciplinares  utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos vy
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo, para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas | 20%
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, | 20%
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y | 10%
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por | 5%
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
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Coeficientes de ponderacion de los Criterios de Evaluacion de las Competencias

Especificas (CECE) en la evaluacion de las Competencias Especificas (CE).

Criterio de Evaluacién de las Competencias Especificas

Ponderacion

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y

30%

pertinencia.

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis 60%
de

objetos y sistemas, empleando el método tecnoldgico y utilizando herramientas de

simulacion en la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y asalud | 1o
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.1 Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, 30%
técnicas

y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2 Conocer las etapas del proceso de resolucién técnica de problemas para dar solucién 40%
aun

problema técnico.

2.3 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas 30%
necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, 100%
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad

y

salud correspondientes.

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacidén de un producto desde su disefio 100%
hasta su

difusidn, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas

digitales,

empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,

tanto

presencialmente como en remoto.

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de 30%
algoritmos

y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de manera
creativa.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos | 5o,

moviles y otros) empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan

funcionalidades a la solucién.
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5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a 20%
internet,

mediante el analisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

6.1 Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, 20%
respetuosa
y responsable, incluida la proteccidn de su identidad y privacidad en linea; reconocer

contenido, contacto y conducta inapropiados y saber cémo reportar inquietudes.

6.2 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la 20%
resolucidn de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién

de datos y equipos.

6.3 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, 40%
configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas

a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.4 Organizar la informacidén de manera estructurada, aplicando técnicas de 20%
almacenamiento

seguro.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la 30%
sostenibilidad

ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando

su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad 30%
social

y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

7.3 Valorar la contribucion de la Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de 40%

Desarrollo Sostenible).
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COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE

LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS

UNIDADES DIDACTICAS

Unidad didactica | CE (Ponderacion) | Crit. Eval. Pond. Pond. Sucesos | Coeficiente
(CECE) | (curso)
Proceso de 1(5%) 1.1 30% 1.5% 6 0.0025
resolucién de
problemas 1.2 60% 3% 6 0.005
tecnologicos 1.3 10% 0.5% 6 0.0008
2 (20%) 2.1 30% 6% 7 0.0085
2.2. 40% 8% 6 0.0133
2.3 30% 6% 7 0.0085
3 (20%) 3.1 100% 20% 8 0.025
4 (20%) 4.1 100% 20% 4 0.05
6 (10%) 6.1. 20% 2% 1 0.02
6.2. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4 20% 2% 8 0.0025
7 (5%) 7.1. 30% 1.5% 6 0.0025
7.2. 30% 1.5% 1 0.015
7.3. 40% 2% 6 0.0033
Técnicas de 2 (20%) 2.1 30% 6% 7 0.0085
expresion y 2.3 30% 6% 7 0.0085
comunicacion 7375049, 3.1. 100% | 20% 8 0.025
grafica.
6 (10%) 6.2. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4. 20% 2% 8 0.0025
Los materiales: 1(5%) 1.1 30% 1.5% 6 0.0025
madera,
metales 1.2 60% 3% 6 0.005
1.3 10% 0.5% 6 0.0008
2 (20%) 2.1 30% 6 7 0.0085
2.2 40% 8% 6 0.013
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2.3. 30% 6% 7 0.0085
3 (20%) 3.1. 100% 30% 8 0.0375
6 (10%) 6.2. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4. 20% 2% 8 0.0025
Estructuras 1(5%) 1.1 30% 1.5% 6 0.0025
1.2 60% 3% 6 0.005
1.3 10% 0.5% 6 0.0008
2 (20%) 2.1 30% 6% 7 0.0085
2.2 40% 8% 6 0.0133
2.3. 30% 6% 7 0.0085
3(20%) 3.1. 100% 30% 8 0.0375
6 (10%) 6.2. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4. 20% 2% 8 0.0025
7(5%) 71 30% 1.5% 6 0.0025
7.3 40% 2% 6 0.0033
Mecanismos 1(5%) 1.1 30% 1.5% 6 0.0025
1.2 60% 3% 6 0.005
1.3 10% 0.5% 6 0.0008
2 (20%) 2.1 30% 6% 7 0.0085
2.2 40% 8% 6 0.0133
2.3. 30% 6% 7 0.0085
3 (20%) 3.1. 100% 20% 8 0.025
4(20%) 41 100% 20% 4 0.05
6 (10%) 6.2.. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4. 20% 2% 8 0.0025
7 (5%) 71.. 30% 1.5% 6 0.0025
7.3. 40% 2% 6 0.0033
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Electricidad 1(5%) 1.1 30% 1.5% 6 0.0025
1.2 60% 3% 6 0.005
1.3 10% 0.5% 6 0.0008
2 (20%) 2.1 30% 6% 7 0.0085
2.2 40% 8% 6 0.0133
2.3. 30% 6% 7 0.0085
3 (20%) 3.1. 100% 20% 8 0.025
4(20%) 4.1 100% 20% 4 0.05
6 (10%) 6.2. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4. 20% 2% 8 0.0025
7 (5%) 71. 30% 1.5% 6 0.0025
7.3. 40% 2% 6 0.0033
Introduccidén a 2 (20%) 2.3. 30% 6% 7 0.0085
la electronica
analogica 3 (20%) 3.1. 100% | 30% 8 0.0375
6 (10%) 6.2. 20% 2% 8 0.0025
6.3. 40% 4% 8 0.005
6.4. 20% 2% 8 0.0025
7 (5%) 71. 30% 1.5% 6 0.0025
7.3. 40% 2% 6 0.0033
Programacion 1(5%) 1.1 30% 1.5% 6 0.0025
por bloques
1.2 60% 3% 6 0.005
1.3 10% 0.5% 6 0.00083
2 (20%) 21 30% 6% 7 0.0085
2.2 40% 8% 6 0.0133
2.3. 30% 6% 7 0.0085
3 (20%) 3.1. 100% 30% 8 0.0375
4(20%) 4.1 100% 20% 4 0.05
5 (20%) 5.1. 50% 10% 1 0.1
5.2. 50% 10% 1 0.1
6 (10%) 6.2 20% 2% 8 0.0025
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6.3. 40% 4% 8 0.005

6.4. 20% 2% 8 0.0025
7 (5%) 7.1 30% 1.5% 6 0.0025

7.3. 40% 2% 6 0.0033

1.

ACTIVIDADES/EVIDENCIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION 2° TYD

EL PROCESO TECNOLOGICO.

éComo lo arreglarias? Los alumnos deben redactar en una hoja siguiendo las fases del proceso
tecnoldgico como pueden arreglar algin objeto que esté en mal estado o deteriorado.

Se evalla con rubrica dando importancia a que estén todos los apartados del proceso vistos en
clase, el vocabulario técnico de los alumnos y la originalidad en la redaccién.

Tabla seiiales. En un Doc. los alumnos los alumnos deben crear una tabla donde aparecen tres
sefales de cada tipo de los vistos en clase y que se puedan asociar a nuestra aula taller.

Se evalla con rubrica dando importancia al numero adecuado de sefiales, que estén bien
contextualizadas en el taller, al disefio propio de la tabla y que se utilicen los elementos explicados
en clase relativos al DOC.

Prueba escrita. Se realizard un test y preguntas de desarrollar escritas en conjunto con el Tema 2

Expresion escrita.
Se evalta con rubrica.

EXPRESION GRAFICA.

Fichas de trabajo: rompecabezas. Los alumnos realizan una ficha para asociar las vistas de un
objeto a una determinada pieza técnica.

Se evalua con rubrica en funcion del namero de vistas que estén correctamente situadas.
Ficha de trabajo: vistas de un objeto. Los alumnos realizan una ficha para dibujar con los utiles de

trabajo las vistas de las piezas técnicas propuestas.

Se evalua con rubrica en funcion del namero de vistas que estén correctamente situadas.
Piezas técnicas: sketch up. Con el programa de disefio en 3D sketch up los alumnos deben realizar

las piezas técnicas propuestas.
Se evalla con rubrica dando importancia al disefio de la pieza sus medidas y los detalles de estas.

Sketch up: silla y tuberia. Con el programa de disefio en 3D sketch up los alumnos deben realizar la
practica guiada propuesta.

Se evalla con rubrica dando importancia al disefio de la pieza sus medidas y los detalles de estas
ademas de la originalidad de su acabado
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Prueba escrita. Junto con el Tema 1. Los alumnos realizaran preguntas relacionadas con el tema.

Construccion de maqueta del taller. Los alumnos deben crear una maqueta a escala aproximada
del aula taller donde deben aparecer las sefiales y medidas de seguridad oportunas.

Se evalla con rubrica dando importancia al correcto empleo de los utiles de dibujo, la
contextualizacion de las sefiales y medidas de seguridad, el trabajo en grupo y el correcto uso de |
aula taller. Se evaluara también el disefio y la originalidad de la maqueta.

MATERIALES DE USO TECNICO.

Partes de la madera: en un DOC los alumnos deben hacer un esquema con las diferentes partes del
tronco de un arbol.

Se evalla con una rubrica dando importancia a que estén bien identificadas y sefialadas todas las
partes del tronco y se utilicen los elementos explicados en clase relativos al DOC. Se evaluara el
disefo y la originalidad del esquema.

Construccion de tangram: en el aula taller los alumnos deben construir un tangram de madera y un

marco donde sujetarlo.

Se evaluard con una rubrica dando importancia al disefio y correcto empleo de los utiles de dibujo,
al correcto trabajo con madera en el aula taller y el empleo adecuado de las herramientas. Se
evaluara también el disefo y la originalidad del puzle.

Prueba escrita: se realizara un formulario con preguntas tipo test y huecos a rellenar con los

contenidos del tema.

ESTRUCTURAS

Tipos de estructuras. En un Doc los alumnos los alumnos deben crear una tabla donde aparecen los
diferentes tipos de estructuras, sus caracteristicas y ejemplos reales de las mismas.

Se evalla con rubrica dando importancia al nUmero adecuado de estructuras, que estén bien
contextualizadas, al disefo propio de la tabla y que se utilicen los elementos explicados en clase
relativos al DOC.

Triangulacion. En el aula taller, con restos pequefios de madera los alumnos realizaran la

triangulacién de un cuadrado o rectangulo para comprobar su estabilidad y resistencia. Se
realizardn fotos del principio y final del proceso para incluir en un DOC con las explicaciones
oportunas.

Se evalla con una rdbrica dando importancia a la correcta explicacidn de la triangulacion y al apoyo
de esta con fotos del proceso.
Estructura. En el aula taller con papel reciclado se realizaran estructuras trianguladas en forma de

pirdmide para soportar nuestro peso.

Se evaluard con una rubrica dando importancia al disefio, que aguante bien el peso, al correcto
trabajo en el aula taller y el empleo adecuado de las herramientas.

ELEMENTOS DE TRANSMISION Y TRANSFORMACION DEL MOVIMIENTO.

Fichas de trabajo: ley de la palanca. los alumnos realizaran ejercicios de célculo relacionados con
los contenidos del tema.

Se evalla con rubrica dando importancia al correcto desarrollo de los calculos efectuados en los
ejercicios, asi como las explicaciones de estos.
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Ficha de trabajo: mecanismos. los alumnos realizardn ejercicios de calculo relacionados con los
contenidos del tema.

Se evalla con rubrica dando importancia al correcto desarrollo de los calculos efectuados en los
ejercicios, asi como las explicaciones de estos.
Prueba escrita. Se realizaran ejercicios practicos sobre la ley de la palanca y la relacién de

transmisidon de mecanismos simples. Tendran que interpretar esquemas de palancas y mecanismos
sencillos y ver sus partes fundamentales.

ELECTRICIDAD

Ficha de trabajo: electricidad. los alumnos realizaran ejercicios de célculo relacionados con los
contenidos del tema.

Se evalla con rubrica dando importancia al correcto desarrollo de los calculos efectuados en los
ejercicios, asi como las explicaciones de estos.
Circuitos eléctricos. en el aula taller los alumnos deben realizar varios circuitos eléctricos.

Se evalla con rubrica dando importancia al funcionamiento de los circuitos, sus conexiones y el
correcto uso de estos y del aula taller.

Cocrodile clips: con esta sencilla aplicacion de ordenador los alumnos realizardn el calculo y disefio
de circuitos eléctricos elementales.

Se evalla con rubrica destacando el correcto disefio de los circuitos y el empleo de la aplicacion.

El polimetro. En el aula taller se realiza una practica para aprender a utilizar el polimetro, ver las
unidades eléctricas y realizar célculos sencillos con la ley de Ohm.

Se evalla con rubrica destacando el correcto uso del polimetro, conocer e interpretar las unidades
eléctricas y realizar célculos con la ley de ohm.

Prueba escrita: se realizaran ejercicios de cdlculo de la ley de ohm y tendrdn que interpretary
disefiar circuitos eléctricos sencillos con sus simbolos normalizados.

Choca que choca: en el aula taller con los contenidos vistos en curso los alumnos llevan a cabo la
construccion y disefio de un coche rebotador.

Se evallia mediante rubrica dando importancia a la estructura, parte mecanica y eléctrica del
proyecto asi como el disefio y la originalidad. Se valora el trabajo en equipo, el correcto uso de las
herramientas y del aula taller.

ROBOTICA

Scrach 3.0: los alumnos realizaran practicas guiadas de iniciacidn a la programacion por bloques.
Se evalla con rubrica dando importancia al correcto uso e interpretacion de los bloques de
programacion.

Laberinto: los alumnos realizaran el disefio y programacion de un juego donde aparezcan todos los
bloques vistos a lo largo del tema.

Se evalla con rubrica dando importancia a la correcta aplicacién de los bloques de programacion,
al disefio del juego y al correcto funcionamiento de este.

Tu primer robot: los alumnos realizaran la programacién y construccién de un robot “Smart
Cutebot”.
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Se evallia mediante rubrica siendo importante la construccion del robot y su funcionamiento, asi
como el correcto uso de los sensores de infrarrojos y ultrasonidos.
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MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
3° GRUPOS: A-B-C-DIV 1
PROFESOR/A: Laura Rodriguez, Susana Fernandez Gonzalez.

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas

B. Comunicacion y difusion de ideas

C. Pensamiento computacional, programacion y robaética
D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

E. Tecnologia sostenible

CRITERIOS DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO: 25/26

Coeficientes de ponderacion de las competencias especificas. (CE)

CURSO:

Competencia Especifica

Ponderacion

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

5%

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

20%

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares  utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos vy
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo, para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

20%

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

20%

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

20%

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustdndolos a sus necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

10%




| 1IES | 4 CRITERIOS DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO: 25/26

un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por | 5%

Coeficientes de ponderacion de los Criterios de Evaluacion de las Competencias

Especificas (CECE) en la evaluacion de las Competencias Especificas (CE).

Criterio de Evaluacién de las Competencias Especificas

Ponderacion

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y

30%

pertinencia.

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis 60%
de

objetos y sistemas, empleando el método tecnoldgico y utilizando herramientas de

simulacion en la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y a salud | 1o
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.1 Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, 30%
técnicas

y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2 Conocer las etapas del proceso de resolucién técnica de problemas para dar solucién 40%
aun

problema técnico.

2.3 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas 30%
necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, 100%
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad

y

salud correspondientes.

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacidén de un producto desde su disefio 100%
hasta su

difusidn, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas

digitales,

empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,

tanto

presencialmente como en remoto.

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de 30%

algoritmos

y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de manera
creativa.
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5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos | 5o,
moviles y otros) empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan

funcionalidades a la solucién.

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a 20%
internet,

mediante el analisis, construccidn y programacién de robots y sistemas de control.

6.1 Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, 20%
respetuosa
y responsable, incluida la proteccidn de su identidad y privacidad en linea; reconocer

contenido, contacto y conducta inapropiados y saber cémo reportar inquietudes.

6.2 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la 20%
resolucidn de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién

de datos y equipos.

6.3 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, 40%
configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas

a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.4 Organizar la informacidén de manera estructurada, aplicando técnicas de 20%
almacenamiento

seguro.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la 30%
sostenibilidad

ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando

su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad 30%
social

y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

7.3 Valorar la contribucion de la Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de 40%

Desarrollo Sostenible).
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COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS UNIDADES DIDACTICAS

ubD Ce Pond. CECE Ponderacion Sabere Evidencias Instrumentos Suceso | Coeficiente
CECE s (Actividades) s
basicos
1.1 30% 5 0.003
1. Sistemas de 1.2 60% 2 0.015
1 5% '
representacion. Dibujo 3d. ° 1.3 10% 5 0.001
(30 sesiones) 2.1 30% 2 0.03
2 20% . i
23 30% Actividades de 4 0.03
3 20% 3.1 100% A.1 dibujo téenico '
° ' ° ' en papel Rubricas de S 0.04
6.2 20% A2 Ejercicios de evaluacion 5 0.008
63 20% A.10 Elseno 3 Dtcon Listas de cotejo 5 0016
B.1 dierir?glen as Escala de?
5. glnales observacion
' (Sketch- Prueba escrita o
B.3 up/Tinkercad)
20% B4 Examen practico | tipo test
6 : y/o tedrico
Observacion
6.4 20% diaria 5 0.008
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11 30% 5 0.003
5% A5
1.3 10% A.6 5 0.001
EA
20% 2.1 30% E.2 . 2 0.03
- - Fichas de
20% 3.1 100% ejercicios de 5 0.04
6.2 20% esquemas y Rubricas de 5 0.004
10% 53 30% cCélcuios . evaluacion 5 0,008
onstruccion de | . -
Listas de cotejo
6.4 20%
2 mecanismos. ° un proyecto de Escala de 5 0.004
(28 sesiones) 7.1 30% mecanisSmos 5 4 0.00375
simples observacion
Examen practico | Pryeba escrita o
y/o tedrico )
Observacion tipo test
diaria
5%
7.3 40% 4 0.005
Practicas con r1
simulador digital | Rubricas de
1.1 30% Practicas con evaluacion 5 0.003
5o A7 ejercicios Listas de cotejo
A8 escritos Escala dg ’
13 0% BA ;bselgac“’r{ 5 |0.001
L rueba escrita o
20% | 23 30% EA Consmlcctlon de 2 |o015
un proyecto en | tino test
20% | 31 100% E.2 1o tes 5 004

4. Energia y electricidad

taller
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(18 sesiones) 10% 6.2 20% ‘ 5 0.004
6.3 20% Memoria de 5 0.008
6 proyecto
6.4 20% Examen practico 5 0.004
y/o tedrico
71 30% Observacion 4 0.00375
5 diari
7.2 30% ana 2 [0.0075
Presentacion
Powerpoint/Can
va
5%
7 7,3 40% 4 0.005
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5.Electronica 1.3 10% simulador digital Rubricas de 5 0.001
Analogica. Practicas con evaluacion
(9 sesiones) 20% 2.3 30% ejercicios Listas de cotejo 4 0.0375
20% 3.1 100% : Escala de 5 0.04
’ ’ escritos observacion
6.2 20% y Prueba escrita o 9 0.004
10% 53 70% Construccion de | tipo test 5 0008
un proyecto en
6.4 20% taller 5 0.004
7.1 30% ' 4 0.00375
Memoria de
proyecto
Examen practico
y/o tedrico
5% Observacion
0,
7.3 40% diaria 4 0.005
Presentacion
Powerpoint/Can
va
1.1 30% 5 0.003
5%
1.2 60% o 2 0.015
6. Sistemas de control y 1.3 Act1v1dade§, de
robética. 10% programacion 5 0.001
(Arduino, Rubricas de
Programacion por bloques. Micro:bit o evaluacion
"arduino blocks". 20% 2.3 30% Scratch) Listas de cotejo 4 0.015
Escala de )
Programacién por codigo. "ide S S o observacion
arduino” 20% 3.1 100% Actividades de Prueba escrita o 5 0.4
(9 sesiones) 20% 5.1 30% Diagramas de tipo test 1 0.06
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20% 5.2 50%
20% 5.3 20%
6.2
20%
10%
6.3 40%
6.4 20%
7.1 30%
7.2 30%
5%
7.3 40%

flujo y
pseudocddigo

Montaje fisico
de prototipos

Simulaciones
digitales
Presentaciones
explicativas

Examen practico
y/o tedrico

Observacion
diaria

0.1

0.04

0.004

0.008

0.004

0.00375

Nl Al ] W

0.0075

0.005
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MATERIA: SISTEMA DE CONTROL Y ROBOTICA 3° ESO CURSO:
3° GRUPOS: A-B-C-DIV1
PROFESOR/A: Jesus

Saberes basicos y Criterios de evaluacion. Relaciones curriculares 3°
SCR (ROBOTICA)

Competencia especifica 1.

1.1.Conocer la influencia de la robdtica y de los sistemas de control en el mundo actual y

a lo largo de la historia, reconociendo su labor en el progreso de la humanidad.

1.2.  ldentificar los principales hitos histéricos relativos a la robética y a los sistemas de
control, asi como las aplicaciones y sistemas roboéticos actuales mas destacados.
Competencia especifica 2.

2.1. Iniciarse en el diseio y creacién de soluciones originales a problemas o
necesidades definidas, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares

con actitud innovadora y creativa.

Competencia especifica 3.
3.1 Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas
de los demas participando activamente en la consecucién de los objetivos planteados.

Competencia especifica 4.

4.1 Comprender conceptos basicos de la funcionalidad de los dispositivos
computarizados y desarrollos robéticos, analizando sus partes (hardware), qué
informacion utiliza, cdmo la procesan y como la representan (software).

Iniciarse en el disefio y construccion de un sistema automatico o un robot y
desarrollar un programa para controlarlo y hacer su funcionamiento de forma

auténoma.

4.2 Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de
control, describiendo los componentes que los integran y valorando la importancia de

estos sistemas en la vida cotidiana.
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Competencia especifica 5.

5.1 Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar

programas informaticos graficos.

5.2 Describir, interpretar y disefiar soluciones utilizando algoritmos y diagramas de

flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera agil y creativa.
5.3 Iniciarse en la resolucion de problemas a partir de su descomposicion en partes
pequefias y aplicando diferentes estrategias, utilizando entornos de programacion
grafica, con distintos propdsitos, incluyendo el control, la automatizacién y la

simulacion de sistemas fisicos.

Competencia especifica 6.

6.1 Disefiar componentes en 3d necesarios para la construccidn de robots
y/o sistemas de control utilizando software libre.

6.2 Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion 3d y los
pasos adecuados para la correcta impresion de piezas y el mantenimiento de los

equipos.

Saberes basicos

A Robdtica y Sociedad.

A1 Historia de la robdtica y los sistemas de control. Presente y futuro de la

robotica.

A2 Tipos de robots y aplicaciones:
A2.1 Robatica en entornos industriales.
A2.2 Robdtica en agricultura.
A2.3 Robdtica terrestre: vehiculos autbnomos, cuadrupedos, hexapodos, ...
A2.4 Robdtica aérea y submarina.
A2.5 Robadtica en medicina.
A2.6 Robots sociales.

A2.7 Otros tipos de robots.
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A3 Domoética.

B Arquitectura de un robot.
B1 Materiales y estructura.
B2 Mecanismos de transmision y reduccion de movimiento.
B3 Electricidad y electrénica basica.
B4 Componentes de sistemas de control programado: sensores modulares,

actuadores modulares y controladores.
BS Control y comunicaciones; puerto serie, infrarrojos, bluetooth.

C Programacion de sistemas de control.
C1 Concepto de programa. Lenguajes de programacion.
C2 Algoritmos y diagramas de flujo.

C3 Programacion grafica. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos.

Estructuras de decision: buclesy  condicionales. Funciones.

D Disefio y prototipado e impresion 3D.

D1 Disefio digital en 2D y 3D. Impresion 3D:
D2 Modelos STL.

D3 Técnicas de modelado 3d.
D4 Software libre de impresién 3D.
D5 Control, calibracion y puesta a punto de impresoras 3d.

D6 Otras técnicas prototipado rapido.

COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE
LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS
UNIDADES DIDACTICAS




A

Unidades Ce Pon | Cec | Pon. Pond. Saberes Actividades y Instrumentos evaluacion
Didacticas d e cece curso basicos evidencias
Ce
1. Pasado, 10% 1. 50% 5% A1 Trabajo y Se evalua con rubrica
. dando importancia al
presente y 1 1 A2 presentacion en el disefio y correcto
perspectivas grupo de la unidad funcionamiento.
de futuro de la 50% 5% didactica.
robotica. 2 e Taller
Halloween.
Conectar luces
LED y
temporalizacio
n.
e Taller navidad.
Conectar
Luces LED y
servos.
2.Diseno En 2 10% 2. 100 10% D.1 Actividades de disefo
3D. "sketchup" % D.2 de elementos Se evalua con rubrica
. dando importancia al
D.3 mecanicos disefio de las piezas y
D.4 destinados al correcto uso del
programa.
D.5 aprendizaje de
6 20% 6. 80% 16% Se evallia con rubrica

técnicas de disefio en

dando importancia al
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6. 20% 4% tres dimensiones y a disefio de las piezas y
2 la  fabricacién  de comecto uso del
programa de impresion.
piezas para la
elaboracién de
proyectos de robdtica
educativa.
Prueba en el que los
alumnos tendran que
dibujar la pieza o
piezas que se les
propongan y
configurar los
archivos stl y gcode
que sean
correspondientes.
3.Diagrama de 30% 5. 40% 12% C.1 Actividades de
flujo 1 C.2 elaboracion de ficha de trabajo en
clase.
5. 9% C3 diagramas de flujo
30%
2 sobre procesos de
5. 30% 9%, programacion
3 secuencial.
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Prueba sobre un
diagrama de flujo
dado

4. Electricidad

10%

100
%

10%

30%

4.1

50%

15%

B.3
B.4

Resolucién de

problemas sobre el

calculo de
magnitudes
eléctricas.
Simulacién de

circuitos eléctricos
con el software

"crocodile clips".

Prueba sobre
problemas de
calculo de
magnitudes

eléctricas y

funcionamiento de
circuitos eléctricos
anteriormente

simulados.

Se evalla con rubrica
destacando el correcto
uso del polimetro,
conocer e interpretar
las unidades eléctricas
y realizar calculos con
la ley de ohm.
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En el aula taller se
realiza una practica
para aprender a
utilizar el polimetro,
ver las unidades
eléctricas y realizar
calculos  sencillos

con la ley de Ohm

5. Electronica 10% 2. 100 10% B.3 Simulacién de [C se realizara una ficha con
analdgica % montajes basicos de ptes elementos electronicos
30% 15% electrénica [lase.

4.1 50% analogica mediante ps
el software
"crocodile clips".
Prueba sobre los
elementos
estudiados y los
circuitos simulados.
6. 30% 4. 50% 15% C.1 Actividades de Se evalua con rubrica
Programacién C.2 programacion  por dando importancia al

funcionamiento de los




PATON

‘
N

CRITERIOS DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO: 25/26

con Scratch

4. 50% 15%
2

30% 5. 40% 12%
1
5. 30% 9%
2
5. 30% 9%
3

bloques para

familiarizarse con

este tipo de
programacion y
software.

Programacion de un
videojuego sencillo
a partir de posibles
tematicas
propuestas.

e Practicas
programacion
de robots por
bloques.
Cutebot

Prueba practica

programacion.

programas y el
correcto uso de los
bloques de
programacion.




MATERIA: TECNOLOGIA
CURSO: 4° GRUPOS: A-B-C-D-DIVII
PROFESOR/A: Alejandra Ortiz Albor, Susana Fernandez

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

B. Operadores tecnoldgicos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robatica.

D. Tecnologia sostenible.

CRITERIOS DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO: 25/26

Coeficientes de ponderacion de las competencias especificas (ce) y de los criterios

de

evaluacion (cece)

Competencia Especifica

Ponderacion

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préoximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente e innovadora.

5%

2. Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas que den respuesta a necesidades
planteadas.

10%

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias
para intercambiar la informacién y fomentar el trabajo en equipo.

20%

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes para diseiar y
construir sistemas de control programable y robético.

40%

5. Aprovechar y emplear las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

20%
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interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y 5%
el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad, para hacer un uso éticoy
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Coeficientes de ponderacion de los Criterios de Evaluacion de las Competencias

Especificas
(CECE) en la evaluacion de las Competencias Especificas (CE).

Criterio de Evaluacion de las Competencias Especificas Ponderacion

1.1 Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnolégico e identificar las 10%
distintas fases histéricas de la tecnologia.

1.2 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un 40%
valor para la comunidad a partir de la observacién y el andlisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.3 Presentar una disposicidn positiva y creativa ante los problemas practicosy | 10%
confianza en la propia capacidad para alcanzar resultados utiles.

1.4 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestidn de proyectos con 20%
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion,
desde la fase de ideacidn hasta la difusion de la solucién.

1.5 Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando las estrategiasy | 20%
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la
ideacién de soluciones lo mds eficientes e innovadoras posibles con
responsabilidad y con actitudes de tolerancia, respeto y autocritica.

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad 20%
planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida
con un criterio ético y responsable e inclusivo.

2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de 60%
disefio asistido, técnicas de elaboracidon manual, mecanica y digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

2.3 Valorar la utilizacién de materiales reciclados en la fabricacidén de productos 20%
tecnoldgicos.

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera 20%
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera 30%
efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestién del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.

3.3 Elaborar informes técnicos con la documentacion pertinente, para concebir, | 50%
disefiar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema planteado,
evaluando su idoneidad
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4.1 Disefiar, construir, controlar, programar y/o simular sistemas automaticos 60%
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecdnica, electrdnica, neumatica, componentes de
los sistemas de control y programacion, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticasy | 20%
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como Internet de las
cosas “big data” y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

4.3 Usar componentes y circuitos electrénicos conocidos para plantear 20%
soluciones a distintos problemas de la vida cotidiana.
5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y 40%

configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

5.2 Emplear el ordenador como sistema de diseno asistido, para la 60%
representacién objetos en 2D y 3D.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién 20%
de criterios de sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la 20%
arquitectura bioclimatica y el transporte eléctrico, valorando la contribucién de
las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de 10%
proyectos tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

6.4 Disposicidn a una utilizacién solidaria y responsable de los medios 10%
tecnolégicos actuales.

6.5 Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible, con el fin de garantizar | 20%
el nivel de vida en el futuro, con las posibilidades medioambientales y la
repercusién sobre la actividad tecnoldgica. Contribucidn a los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

6.6 Analizar y valorar la implicacién del desarrollo tecnoldgico en los cambios 20%
sociales y laborales.
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COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS UNIDADES DIDACTICAS

Competenci Criterios ‘. .. SR
EvalL Unidad as Ponderacio | Evaluacio Pond_era.cm Suceso Ponderacio S Atttz s
Especificas n Ce n n Criterios s n curso |Actividade os
s
Electrénica 1,1 10,00% 0,0025
analogica 1,2 40,00% 0,004 | Pruebaeserita | _Cocalade
1 5,00% 1,3 10,00% 5 0,001 E'.Cha.s.de Rabrica
jercicios
1,4 20,00% 0,005 Proyecto Lista de cotejo
1,5 20,00% 0,005 i
Practicas
21 20,00% 4 0,005 simuladore
12 2 10,00% s
2,2 60,00% 4 0,015
2,3 20,00% 1 0,02
3,1 20,00% 5 0,008
3 20,00% 3,2 30,00% 4 0,015
3,3 50,00% 1 0,1
41 60,00% 3 0,08
4 40,00% 4,2 20,00% 4 0,02
4,3 20,00% 2 0,04
5 20,00% 51 40,00% 5 0,016
6 5,00% 6,1 20,00% 2 0,005
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6,4 10,00% 1 0,005
1,2 40,00% 5 0,004
5,00% Practi Escala d
1’3 10’00% S 0’001 sin;SI(;le;Ses ob:g?vzcign
Practicas con -_
12 y 22 Electrénica 10,00% 2,1 20,00% 4 0,005 protoboard Rubrica
y Digital 2,2 60,00% 4 0,015 Proyecto Lista de cotejo
Prueba escrita
20,00% 3.1 20,00% 5 0,008 Ficha
ejercicios
20,00% 5,1 40,00% 5 0,016
1 ’2 40’00% S 0’004 sifanICatiicoarZs OE:(e:f\ﬁgogn
5,00% 1,3 10,00% 5 0,001  |Proyecto Rabrica
1,4 20,00% 2 0,005 Lista de cotejo
1,5 20,00% 2 0,005
21 20,00% 4 0,005
T o, J ’ 3
2° | Neumatica 10,00% 2,2 60,00% 4 0,015
3.1 20,00% 5 0,008
1) J ’ ]
20,00% 3,2 30,00% 4 0,015
41 60,00% 3 0,08
0 ’ I’ ]
40,00% 4,2 20,00% 4 0,02
20,00% 5,1 40,00% 5 0,016
Pensamiento 1,1 10,00% 2 0,0275
Computacion Practi Escala d
3 "l 500% | 12 | 4000% | 2 | 0004 | ;e | Penele
automatizacio 1,3 10,00% 2 0,001 Proyecto Rubrica
n y robética 10,00% 21 20,00% 4 0,005 Lista de cotejo
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2,2 60,00% 4 0,015 Pref,?é}ﬁgf“"“
3,1 20,00% 5 0,008
0 ) I’ ]
3 20,00% 3,2 30,00% 4 0,015
41 60,00% 3 0,08
4 40,00% 42 20,00% 4 0,02
43 20,00% 2 0,04
5.1 40,00% 5 0,016
0 ’ ’ ’
5 20,00% 5,2 60,00% 1 0,12
6,3 10,00% 2 0.1575
6 5,00% 6,6 10,00% 1 0,005
1,2 40,00% 2 0,01
0
1 5,00% 1,3 10,00% 2 0,0025 Proyecto ocala de
3,1 20,00% 5 0,016 Rubrica
[V ..
Tecnologia 3 40,00% 3,2 30,00% 4 0,03 Pfej?é}igfm Lista de cotejo
sostenible 4 40,00% 42 20,00% 4 0,02
5 20,00% 5,1 40,00% 5 0.0016
6,1 20,00% 2 0,1525
6 5,00% 6,2 20,00% 1 0,01
6,3 10,00% 2 0,1575
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MATERIA: DIGITALIZACION
CURSO: 4° GRUPOS: A-B-C-D
PROFESOR/A: SUSANA FERNANDEZ

9.3 Saberes basicos, criterios de evaluacion y relaciones curriculares

Criterios de evaluacion

1. Competencia especifica 1

1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimiento y
procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una
actitud proactiva.

1.2.Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en
funcion de sus necesidades personales.

1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica
y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.4.Diferenciar los distintos tipos de sistemas operativos, con sus funciones y
componentes.

1.5.Manejar las utilidades del sistema operativo, asi como organizar la informacion
almacenada.

1.6.Reconocer las diversas vias de reciclaje y reutilizacion de componentes y

dispositivos.

2. Competencia especifica 2
2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma.
2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o

colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
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conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos
de autor y licencias de uso.

2.4 . Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

2.5.Manejar herramientas para la elaboraciéon de contenidos de imagen, audio y video.

Elaborar contenidos multimedia.

. Competencia especifica 3

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma
periodica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la
red escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal

como colectivo.

. Competencia especifica 4

4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando las licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.

4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que
suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y trasmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta

criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
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Valorar la contribucion de la digitalizacion a la consecucién de los ODS (Objetivos de

Desarrollo

Saberes basicos

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
C. Seguridad y bienestar digital.

D. Ciudadania digital critica.
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COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN

FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS UNIDADES DIDACTICAS

12 EVALUACION (34 sesiones)

Saberes Competencia | Ponderacio Criterios Ponderacion %
Unidad basicos P o evaluacio o Actividades Instrumentos Curs
s especificas | n Ce curso n criterios curso °
1.1 2,5%
Redes A5 1 5% oo Observacion
o A.6 1.6 2.5% . e 0
Informaticas B 1 > 1 > 0% Presentaciones Diaria 9%
(6 sesiones) B 2 4% : A Rubrica
53 2.5 2,0%
Diser 2.2 2,0%
iseno .,
2 9 2. 2,09
Vectorial: B.2 6% 3 ’Oo/o Practicas Obsgrvgmon 10,2
Inkscane B.6 2.5 2,0% Inkscape Diaria o
(8 sesior?es) D.1 4 4.29 4.1 2,1% P Rubrica °
D.5 e 4.3 2,1%
Observacion
2.2 1,3% Practicas word Diaria
Rubrica
B.1 0,4% Préacticas word ObsDe_rvgcién
) iaria
Procesador de B.3 2.3 L
0 2,5% Examen 1 Rubrica 14,7
textos B.5 2 8,4% .
(12 Sesiones) D3 Prueba Escrita %
D.6 Observacion
D.7 24 1,3% Practicas word Diaria
| Rubrica
25 0.4% Practicas word Observacion

Diaria
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Rubrica
[0)
2.5% Examen 1 Prueba Escrita
4.1 2,1% Practicas word Observacion
4 6,3% 4.2 2,1% Diaria
4.5 2.1% Rubrica
2.1 2,0%
Dibujo con g; 2.2 2’0:/° Observacion
Draw B-5 2 2.3 2,0% Practicas Draw Diaria 10%
(8 sesiones) B6 2.4 2,0% Rubrica
| 10% 2.5 2,0%
22 EVALUACION (28 sesiones)
Saberes . .. | Criterios . %
Unidad basicos Compet,epma FlenierEee evaluacio P_onQeramon Actividades Instrumentos Curs
s especificas | n Ce curso n criterios curso °
2% o
B.1 2 2.3 2%
Seguridad g? 3.1 5:/0
Informatica C.2 3.2 5% Presentaciones Rubrica 17%
(8 sesiones) C.3 3 15% 5%
D:3 3.3
Observacion
2.2 1,7% Practicas Gimp Diaria
Edicion de B.1 Rubrica
5 — - —
Imagen: GIMP B.2 > 8.4% 0,5% Practicas Gimp Obsgrvgmon 8.4%
(12 sesiones) B.5 2.3 Diaria
B.6 | 2% Examen 2 Rubrica
Prueba Escrita
24 1,7% Practicas Gimp Observacion
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Diaria
Rubrica
0,5% Practicas Gimp Observacion
25 Diaria
' 2% Examen 2 Rubrica
Prueba Escrita
1.1 1,9% Observacion
1.2 1,9% Actividades Diaria
A1 1.3 1,9% Rubrica
5 —
A.2 0,4% Actividades Obsgrvgmon
Hardware y A3 14 D’larlla
Soft A4 1 129 4% Rubrica 129
oftware A6 () Examen 3 p ba Escrit ()
(8 sesiones) . rueba Escrita
B.1 Actividades
B.3 Observacion
B.5 15 1,9% Diaria
Rubrica
32 EVALUACION (30 sesiones)
Saberes Competencia | Ponderacio Criterios Ponderacion %
Unidad basicos P o evaluacio o Actividades Instrumentos Curs
s especificas | n Ce curso n criterios curso °
Dibujos con 2.1 2% .
Google: B.3 o 2.2 2% Practicas Obsgrvgmon o
(Esquemas) B.4 2 6% 20/ Google D,'ar.'a 6%
(10 sesiones) 2.3 ° Rbrica
Ediciéon de A7 1 2,5% 1.6 2,.5% Observacion
(12 Vidgo ) B.6 5 00, 25 2% Practicas RD’itr;\r.ia 4.5%
sesiones . Ubrica
Publicacién en B.3 2 4% 24 2% Presentaciones Observacion 8,2%
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Internet B.4 25 2% Diaria
(8 sesiones) D.A1 4.3 2.1% Rubrica
D.2 4 4.2% 4.4 2,1%
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CURSO: 1° BACHILLERATO GRUPOS: CIENCIAS Y TECNOLOGIA

PROFESOR/A: Laura Rodriguez

Saberes basicos

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
B. Materiales y fabricacion.

C. Sistemas mecanicos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

E. Sistemas automaticos.

F. Sistemas automaticos.

G. Tecnologia sostenible.

COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE

LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS

UNIDADES DIDACTICAS

Competencia especifica

Ponderacién

1. Coordinar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes
de resolucion de problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas

de manera continua.

10%

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas

planteados, desde un enfoque responsable y ético.

15%




A | ZAPATON]

CRITERIOS DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO: 25/26

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo con sus necesidades
y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados

de una manera o6ptima.

5%

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la

ingenieria.

35%

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar

tareas.

20%

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos
ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consume y eficiencia energética, para evaluar el uso

responsable y sostenible que se hace de la tecnologia

15%
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Coeficientes de ponderacion de los criterios de evaluacion de las
competencias especificas (cece) en la evaluacién de las competencias

especificas (ce)

Criterio de evaluacion de las competencias especificas Pondera

cion

1.1 investigar y disefar proyectos que muestren de forma
grafica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, 1.5%

referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2 participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando 1.5%
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,

creativa y emprendedora.

1.3 colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del 1.0%
rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones

saludables e inclusivas.

1.4 elaborar documentacion técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medias 3.0%
manuales y aplicaciones

Digitales.

1.5 comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnologicas, empleando el soporte, la terminologia 3.0%

y el rigor apropiados.

2.1 determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en 3%
consideracion estrategias de mejora

Continua.
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2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la fabricacion de productos de
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo

a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable.

7.5 %

2.3 fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricacion
Mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de

sostenibilidad necesarios.

4.5 %

3.1 resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante
el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de

manera optima y auténoma.

3.5%

3.2 realizar la presentacion de proyectos empleando

herramientas digitales adecuadas.

1.5 %

4.1 resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos transmision
y transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo

de montajes o simulaciones.

15 %

4.2 resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes y

simulaciones.

10 %

4.3 analizar la funcién de los distintos componentes de un
circuito o maquina, aplicando estos conocimientos para el

disefio, simulacion y montaje de circuitos de aplicacion practica.

10 %

5.1 controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y

robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,

tales como inteligencia artificial, internet de las cosas y big data.

7.5 %
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5.2 automatizar, programar y evaluar procesos y movimientos de
robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos

sencillos y el uso de herramientas informaticas.

7.5 %

5.3 conocer y comprender conceptos basicos de programacion
textual y por bloques, mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la

Ejecucion.

5%

6.1 evaluar los distintos sistemas de generacién, transformacion
y transporte de energia eléctrica, térmica o quimica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus

magnitudes y valorando su Eficiencia.

10%

6.2 analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de

Las mismas.

4%

6.3 contribucion de la tecnologia y de la Ingenieria a la

consecucion de los ods (objetivos de desarrollo sostenible).

1%
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Coeficientes de ponderacion de las competencias especificas (ce) y de los criterios de evaluacion (cece) sequn las

unidades didacticas:

L Ponderacio EVIDENCIAS
1 Unidad CE Eonderamo Criterios n Suceso | Pond. Saberes |/ INSTRUMENTO
Ce curso evaluacion | Criterios S Criterios | basicos | ACTIVIDADE | S
curso S
1.1 1,5% 1 0.015
1 10 % 1.2 1,5% 2 0.03
Desarrollo 13 1% 2 0.005 A Ejercicios Rubrica
pro?/zlcto 1.4 3% 2 0.015 A2 Practicas Observacién
(16 15 3% 3 (0015 gg CAD diaria
sesiones) o ’ . .
2 |15% 5 1 39, 1 0.03 Examen Lista de cotejeo
o)
1 6 |1°% 6.3 1% 3 |0003
1 1.2 1,5% 2 0.005
10 % 1.3 1% 3 0.003 S o
T loqi A4 Ejercicios Rubrica
eC“g ogl 1.4 3% 2 0.015 A5
ade o B.4 Examen Observacion
energias 1.5 3% 3 0.01 G 1 diaria
(28 |
- 0 2.2 7,5% 2 0.0375 G.2 Proyecto de
sesiones) 2 | 15% G.3 taller Lista de cotejeo
2.3 4.5% 2 0.0225
3 |5% 3.1 3,5% 3 0.0175
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3.2 1,5% 2 0.0075
6.1 10% 1 0.1
0,
15% 6.2 4% 1 0.04
6.3 1% 3 0.003
, Rubrica
Tecnologi 22 7,5% 2 0.0375 o
a d.e 15 % B.1 Ejercicios Observacion
materiales B.2 diaria
(_15 2.3 4,5% 0.0225 | Examen
sesiones) Lista de cotejeo
Mecanism
2 osy 59 3.1 3,5% 3 0.0175 Ejercicios Rubrica
transforma
cién de 3.2 1,5% 0.0075 c 1 Examen Observacion
movimient ' diaria
o . . Proyecto de
(15 35 % 4.1 15% 0.15 taller Lista de cotejeo
sesiones)
5 % ) 11 ' . s
3.1 3,5% 3 0.0 Ejercicios Rubrica
Sistemas E.1
de control E.2 Examen Observacion
2-3 (9+9 5.1 7,5% 1 0.025 E3 diaria
sesiones) 20% 592 7.5% 1 0.025 E.4 Proyecto de
taller Lista de cotejeo
5.3 5% 1 0.05
3 Cir’cuit_os y 35 9, 4.9 10% 1 0.1 D.1 Ejercicios Rubrica
maquinas
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eléctricas F.1 Examen Observacion
(18 D.2 diaria
sesiones) F.2

D.3 Lista de cotejeo

4.3 10% 0.1 F.3

D4

F.4

D.5

F.5
Tecnologi 1.5 3% 0.01 Rubrica
a Ejercicios
Sostenible 3.2 1,5% 0.0075 G.4 Observacion
(4 Presentacion diaria
sesiones) 6.3 1% 0.003
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MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA

CURSO: 2° BACHILLERATO GRUPOS: CIENCIAS Y TECNOLOGIA

PROFESOR/A: Alejandra Ortiz Albor

Relacidon competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes

basicos

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando modelos de gestién cooperativos y flexibles.
TECI.2.A.1. TECI.2.A.2. TECI.2.A.3. TECI.2.A4.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados vy

presentarlos con la documentacion técnica necesaria. TECI.2.A.2. TECI.2.A.3. TECI.2.A 4.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y

utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. TECIL.2.A.3. TECI.2.A 4.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a

problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus propiedades. TECIL.2.B.1. TECI.2.B.2.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental. TECIL.2.G 1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
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interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de

los resultados de una manera 6ptima.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto - disefio, simulacion y montaje y presentacion-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.  TECIL.2.A.1. TECI.2.A.2. TECI.2.C.1.
TECI.2.C.2. TECI.2.C.3. TECI.2.D.1. TECI.2.D.2. TECI.2.D.3 TECI.2.E.1.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular y resolver

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se

pueden ver sometidas y su estabilidad. TECI.2.C.1.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos

sobre su eficiencia. TECI.2.C.2.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno

de sus elementos y del sistema en su totalidad. TECIL.2.C.3.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.
TECIL.2.D 1.

4.5. Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electronica digital, comprendiendo su funcionamiento en el
disefio de soluciones tecnolégicas. TECI.2.D.2. TECI.2.D.3.

5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de
programacioén informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y

automatizar tareas en sistemas tecnolégicos y robéticos.
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5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en

sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y
analizando su estabilidad. TECI.2.E.1. TECI.2.F 1.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la

seguridad de los datos, analizando modelos existentes. TECIL.2.E.1. TECI.2.F.1.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para

evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia

energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion. TECI.2.G1.

Saberes basicos

A. Proyectos de investigaciéon y desarrollo

TECIL.2.A.1. Gestidon y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones. Fases del desarrollo de
proyecto: analisis de viabilidad, planificacion de los trabajos (identificacion y
secuenciacion de tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucidén, seguimiento y
evaluacion de los resultados. Documentacion técnica de un proyecto: memorias, pliegos

de condiciones, presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido basico.

TECIL.2.A.2. Difusion y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracion,

referenciacion y presentacion.

TECI.2.A.3. Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la

reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

TECIL.2.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
B. Materiales y fabricacién

TECI.2.B.1. Estructura interna. Propiedades mecanicas y procedimientos de ensayo.
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TECIL.2.B.2. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacibn y mejora de las

propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por deformacién, forja,
estampacion, extrusion, mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, tratamiento de las

superficies. Operaciones de ensamblaje: uniones permanentes y ensambles mecanicos.

C. Sistemas mecanicos

TECI.2.C.1. Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion: cimentacion,
porticos (pilares y vigas), cerchas. En maquinaria: chasis y bastidores, bancadas.
Estabilidad y calculos basicos de estructuras: tipos de cargas, estabilidad y calculos
basicos. Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, a poyos fijos y articulados. Caélculo
de esfuerzos en vigas simplemente apoyadas sometidas a cargas puntuales y/o
uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexion. Calculo de los
esfuerzos de compresion y /o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas.

Diagrama de Cremona. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

TECI.2.C.2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.
Elementos y fundamentos fisicos de funcionamiento. Calculos basicos de potencia,

energia util, motor y rendimiento. Simulacion y aplicaciones.

TECIL.2.C.3. Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos,
magnitudes y unidades basicas. Principios fisicos en hidraulica: presion hidraulica
(principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi, magnitudes y unidades
basicas. Componentes: compresor (neumatica), depédsito y bomba (hidraulica), sistemas
de mantenimiento, cilindros neumaticos e hidraulicos, motores, valvulas, tuberias.
Descripcidon y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o

simulado.
D. Sistemas eléctricos y electrénicos

TECIL.2.D.1. Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores
instantaneos, medios y eficaces. Diagrama de Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna.

Impedancia, factor de potencia. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.
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TECI.2.D.2. Electronica digital combinacional. Puertas logicas: NOT, AND, OR. Algebra

de Boole. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.
TECI.2.D.3. Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
E. Sistemas informaticos emergentes

TECI.2.E.1. Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas, memoria
limitada, teoria de la mente y autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data:
volumen, velocidad, variedad de los datos, veracidad de los datos, viabilidad, visualizacién
de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto, amenazas,
medidas basicas de proteccion.

F. Sistemas automaticos

TECI.2.F.1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacién de
sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

G. Tecnologia sostenible

TECI.2.G.1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial
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LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS

UNIDADES DIDACTICA

Competenci | Ponderaci | Criterios Ponderaci
Ev | Unidad ) _ ) Saberes
a. as on Ce | evaluaci on basicos
Especificas | curso on Criterios
curso
TECI.2.
1. Gestion | 12% 1.1 3% |AT.
3
1 proyectos: ;EZCLZ'
Proyectos 1.2 3% | TECI2.
de A3.
investigaci 1.3 3% TECI.2.
on y A4.
desarrollo
3.1 3%
(12 horas)
2 2 10% 2.1 10% ;'510'-2-
Materiales TECI 2.
tratamient B.2.
0S
(16 horas)
3 3.1 5% TECI.2.
3. 10% C.1.
SEstructura 4 4.1 5%
(12 horas)
_ Competenci | Ponderaci | Criterios Ponderaci
Eva | Unidad . _ . Saberes
as on Ce | evaluaci on basicos
Especificas | curso on Criterios
curso
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4. Maquinas 3 15% 3.1 7,5%
y motores 4 TECI.2.
térmicos. C.2.
Circuitos 4.2 7,5%
frigorificos
(16 horas)
5 3 10% 5% TECI.2.
A'utomatiz 4 3.1 C3.
acion
neumatica 4.3 5%
2 |Y .
Automatis
mos
Oleohidra
ulicos
(12 horas)
5 10% 3.1 5% TECI.2.
6.
Circuitos D1
de TECI.2.
corriente 4.4 5% D.2.
alterna.
(12 horas)
Competenc | Ponderaci | Criterios Ponderaci
Ev | Unidad ias on Ce | evaluaci on Saberes
a. Especificas | curso 6n Criterios | basicos
curso
3 9% 3.1 4,5% TECI.2.D.
/. 4 2
Circuitos '
Digitales TEC?I).Z.D.
combinaci 4.5 4,5% :
ona'es y ° TEC|2F1
3 secuencial .
es TECI.2.E.
1.
(12 horas)
5 8% 5.1 4%
g-. t 5.2 TECI.2.F.1
istemas 4%

automatic
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(8 horas)

5 8% 3.1 4% TECI.2.E.

9.
Sistemas 5.1 4% 1

Informatic
0s

(12 horas)
6 8% 6.1 8% TECI.2.G.
10 1

Impacto
social y
ambiental.

(8 horas)

Evidencias e Instrumentos de evaluacion

En todas Las unidades se realizara una prueba escrita para evaluar los criterios

trabajados y se utilizara rabrica como instrumento de evaluacion.
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MATERIA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION |
CURSO: 1° BACHILLERATO GRUPOS: CIENCIAS Y TECNOLOGIA, GENERAL Y
HUMANIDADES
PROFESOR/A: Alejandra Ortiz Albor

Saberes basicos

A. Herramientas ofimaticas de escritorio y colaborativas.
A.1. Presentacion de la informacién:
A.2. Gestidn de la informacion:
A.3. Trabajo colaborativo:

B. Seguridad y evolucion en las redes.

C. Herramientas para el disefo y la programacién web.

. Saberes basicos y Criterios de evaluacion. Relaciones curriculares

1. Competencia especifica 1.

1.1. Conocer las caracteristicas tanto las suites ofimaticas de escritorio como las que
estan en la nube, para poder determinar el recurso mas adecuado para dar respuesta a
una determinada situacién. Optimizar el uso de estas herramientas de trabajo en el
desarrollo de proyectos colaborativos.

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los procesadores de textos y en su abanico de
posibilidades para generar cualquier tipo de documento que incluya elementos como
imagenes, tablas, graficos, o formularios, para crear, editar y guardar documentos
directamente en la nube y para intercambiar informacion y trabajar de manera
colaborativa con otros usuarios.

1.3. Trabajar las hojas de calculo conociendo sus aplicaciones para la gestién y el de
documentos con diferentes formatos, el analisis de informacion y la toma de decisiones.
1.4. Utilizar bases de datos que almacenen y organicen la informacién, para que esté
guardada y gestionada y pueda resultar util.
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1.5. Expresar ideas, transmitir informacién o dar a conocer un proyecto de forma clara y

concisa seleccionando la herramienta mas adecuada en cada situacién, incorporando

nuevas formas de presentar la informacion.

2. Competencia especifica 2.

2.1. Explicar la estructura y las caracteristicas de internet como una red, identificando los
componentes basicos, protocolos y servicios que permiten su funcionamiento.
2.2.Analizar Y valorar la influencia de internet y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, reconociendo la evolucion de la web desde el inicio
hasta la actualidad.

2.3. ldentificar y reaccionar ante las amenazas en la red, configurando sistemas y
servicios para garantizar la seguridad y el bienestar digital individual y el de los otros.
2.4.Proteger Los datos personales y la huella digital, configurando las condiciones de
privacidad de las redes y los espacios virtuales de trabajo.

2.5. Describir los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y del

internet de las cosas y su impacto en nuestra sociedad.

3. Competencia especifica 3.

3.1. Elaborar Contenidos para la web, integrando informacién textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

3.2. Publicar contenido en la web fomentando el uso compartido de la informacién, 3.3.
Utilizar lenguajes para transmitir informacion a través de paginas web, reconociendo y
utilizando los distintos elementos del lenguaje y aplicando guias

De estilo para realizar diferentes disefios.

3.4. Reconocer la utilidad de los lenguajes de scripts para dotar de contenido dinamico a

las paginas.



‘
N
m

PATON

CRITERIOS DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO: 25/26

COEFICIENTES DE PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EN FUNCION DE SU PRESENCIA EN LAS UNIDADES DIDACTICAS

Competen . Ponderacio | ACTIVIDADE | INSTRUMENTO
_ Ponderacio o
Eva cias Criterios n S/ S
Unidad n
Especifica evaluacion | Criterios EVIDENCIAS | DE
Ce curso .
S curso EVALUACION
Procesador 1.1 2%
Textos 1
12% 1.2 8%
(20 (30%) En todas las
sesiones) 1.5 2% unididades se | - Observacion
) realizaran: diaria
1 2% 1.2 2% -Practicas - Lista de
S idad (5%) ;
eguriaa -Proyecto y/o | cotejeo
Informatica 213 5% trabajo -Rubrica
(16 2 -Examen
sesiones) (5%) 15% 2.4 5%

2.5

5%
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Retoque 3.1 3%
digital 3

J . 6%
(12 (20%) 32 3%
sesiones)
Diseno 3 3.1 3%
vectorial . 6%

(20%) 3.2 3%

(6 sesiones)

Presentacion

es 1

6% 1.5 6%
(12 (15%)
sesiones)
Hoja de 1.1 4%
calculo 1

. 14%
(22 (35%) 1.3 10%
sesiones)
Base de ]
datos (15%) 6% 1.4. 6%
(o]

(6 sesiones)
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Redes e 2.1 7,5%
internet 2

. 15%
(12 (5%) 2.2 7,5%
sesiones)
Edicion 3.1 3%
Video/audio 3

3 . 6%
(12 (20%) 3.2 3%
sesiones)
Creacién 3.3 6%
Pagina web 3
12%

(10 (40%) 3.4 6%
sesiones)
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